RUKAMA DO ZNANJ A&
PROJEKT GRADANIN

Projekt iz Gradanskog odgoja i
obrazovanja

8. razred
OS Lijepa na3a, Tuhelj
uciteljica matematike: Ancica Slavicek, prof.



Projekt gradanin iz Gradanskog odgoja | obrazovanja
provode ucitelji koji su prosli edukaciju

metode aktivhog ucenja i poucavanja:

» suradnicko ucenje
» projektno ucenje
» ucenje metodom radionice

» socijalno ucenje koristenje novih informacijsko-
komunikacijskih tehnologija

P iskustveno socijalno ucenje razvijanjem projekata i
rjeSavanjem ucenickih i gradanskih problema u skol
| lokalnoj zajednici




Razvoj proceduralnih misaonih vjestina:

» razmisljanje

» zakljuCivanje

P vjestina razluCivanja bitnog od nebitnog

P vjeStina sazimanja velike koli¢ine informacija
» pronalazenje smisla kroz cjelinu naucenog

Ucenici sustavno istrazuju problem, dokumentiraju i
oblikuju plan rjesavanja problema
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|zbor i istrazivanje problema

Moguca rjeSenja problema

Najbolji pristup rjesenju problema

Plan djelovanja

Predstavljanje projekta

Ostvareni rezultati




1. TEMA PROJEKTA (kurikulum gradanskog odgoja i obrazovanja i kurikulumi
drugin medupredmetnih tema)

Razlikovanjem demokratskih nacela i promicanjem demokratskih vrijednosti
ucenici donose odluke vezane uz prakticnu primjenu u razredu, Skoli, lokalnoj
zajednici - domena demokracija Gradanskog odgoja i obrazovanja

Cilj projekta

trajnijim.



Ocekivani ishodi ucenja i kompetencija/e koje su razvijane
U projektu

goo A.3.4.: PromiCe pravo na obrazovanje i pravo na rad.

goo B.3.2. : Sudjeluje u odlucivanju u demokratskoj zajednici (razrednoj
zajednici).
goo C.3.3. : Promice kvalitetu zivota u lokalnoj zajednici (razrednoj zajednici).




Projekt gradanin: Rukama do znanja

1. I1zbor 1 istrazivanje problema

» dolaskomu 7.1 8. razred ucenici se susrecu s velikom koli¢inom gradiva (pojmova, pravila,
formula...) iz matematike koje treba shvatiti, razumjeti,, primijeniti...;gradivo se dosta puta Cini
zahtjevno I slozeno; priznaju da zbog toga nemaju uvijek motivaciju za ucenje

Znanje trajnije

« putem anketa saznali smo da bi ucenici voljeli poraditi na svojoj motivaciji, da ih muce sli¢ni
problemi, da vole raditi rukama I da su odluc¢ni krenuti u stvaranje neceg novog

* proucavali smo 1 Ustav Republike Hrvatske 1 Konvenciju o pravima djeteta gdje smo naisli na
¢lanke koji kazuju da svako dijete ima pravo na obrazovanje: ostvarenjem toga prava svakome
se daje Sansa da razvije svoje mogucnosti 1 da stekne intelektualnu, duhovnu i drustvenu
samostalnost putem usvajanja znanja, vjestina, vrijednosti 1 stavova.




2. Moguéa rjeSenja problema — brainstorming (rad u grupama)

- N

|lzrada umnih mapa

ponekad je teSko
izraditi neki predmet

mogu ostetiti list

) |zrada kvizova — % ili postera —
Izrada predmeta Oznacavanje Traziti pomo¢é
vezanih uz gradivo markerom dijelova prijatelja
iz matematike udzbenika
J 4 DOBRE STRANE:
DOBRE STRANE: izdvajanje bitnih
zammlleoi_e, lakse ¢injenica od nebitnih,
. Zapamumo, regledno i uredno,
DOBRE STRANE: sistematiziramo P %akée ie UGt DOBRE STRANE:
lakse nam je shvatiti gradivo J objasne mi ono Sto
gradivo, ugGiti uz DOBRE STRANE: ja nisam
pomo¢ konkretnih pregledno je, uredno shvatilo/Ia,
modela vezanih uz i lijepo podsjete me 5to jos
nastavu matematike, trebam nauciti
razvijamo rad ruku, a
time i mozga &
LOSE STRANE: _
potroSimo jako L0§b[_-2 STRANE:
puno vremena, gubimo puncl)( d _
znamo li alate za LOSE STRANE: UREUELTE] (2L E LOSE STRANE:
LOSE STRANE: izradu kvizova nemamo svoje EI) € 1S EE) el [l (e ]
od kojih materijala? udzbenike, R e
r . o markeri se ne
imamo li novaca* mogu brisati, ne zna



3. Najbolji pristup rjeSenju problema

UsporedujuCi dobre i lose strane svake ideje, imajuci na umu da
zelimo uciniti nesto novo, nesto drugacije, nesto sto ¢e nama
pomoci u ucenju, ali i nesto sto ¢e pomoci ostalim ucenicima Skole,
odlucili smo se za ideju da krenemo u izradu predmeta vezanih uz
gradivo iz matematike. Pomocu tih predmeta u¢imo iskustveno,
opazamo i zakljucujemo samostalno. Takoder, usput ¢emo malo
proucavati i povijest matematike (biografiju pojedinih matematicara,
njihove poucke i izume, izreke...).

s

" IZRADIVAT CEMO
DIDAKTICKE
PREDMETE VEZANE
UZ GRADIVO 1Z
MATEMATIKE




Ime projekta:

prijedlozi




AKkclja

- predstavljanje projekta ravnateljici skole

- projekt vam je
zanimljiv, poucan i
koristan za vase
obrazovanje, jedva
cekam vidjeti sto éete
sve izraditi”

- obelala nam je
financijsku potporu za
nabavu foreks ploca



Ostvareni rezultati

,, ldeje su pocele stizati same od sebe. Kada su stigle
foreks ploce te uz jos 1 neke druge materijale koje smo
donijeli, krenula je nasa radna aktivnost. U pocetku smo
bili malo nespretni s time, ali smo svaku ideju dovrsili |
pokusali Je napraviti najbolje sto smo mogli.”



.1 000 KOCAKA"
izrada 1 m3 od 1 000 kocaka brida 1 dm

izradenih od reciklaznog papira (stari
udzbenici)




i ,KOCKASTI" DRES

BILTEZNICA NA ,KOCKICE"
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- zajedno smo napravili i ,slanog”
Pitagoru - sendvic kruh, Sunka,
Sir

ST - A

- za UcCiteljsko vijece djevojke su ispekle
biskvit i izrazale ga u obliku Pitagorine figure
na slici
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KVADRATNI DECIMETAR
1 dm?

s
et




Egipatski trokut - koristili harpedonapti nakon poplave Nila




KOORDINATNI SUSTAV U RAVNINI




~MEMENTO"
LIKOVI S FORMULAMA
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METAR KVADRATNI
(PODIJELJEN NA DECIMETRE KVADRATNE)




KUHARICA - PROPORCIONALNOST I KUHINJA
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RAZLOMCTI TULJCI




RAZLOMCI I POSTOTCI
(Spatule za grlo)




Sah i matematika

253 = 8446 744 073 709 551 615 zrna pSenice
1 kg = 24 641 zrna

748 619 945 363 806 kg pSenice




Zasto je sahovnica na hrvatskom grbu?

Legenda o nastanku hrvatskog grba vezana je uz kralja Stjepana
Drzislava (vladao je od 969. do 997.). Buduci da je kralj Drzislav
cesto ratovao s MleCanima, koji su htjeli osvoijiti hrvatsku obalu,
jednom je bio zarobljen i odveden u venecijanski zatvor. Mletacki
duzd Petar Il. Orseolo (991. — 1009.), koji je volio igrati Sah, Cuo je
da je i kralj Drzislav takoder zagrijan za Sah pa je odlucio izazvati
ga: ako ga u tri partije Saha pobijedi, bit e osloboden pa se moze
vratiti u Hrvatsku i dalje vladati, ali ako izgubi, morat ¢e narediti
Hrvatima na jadranskoj obali da prihvate mletaCku vlast. Stjepan
Drzislav je prihvatio izazov i pobijedio Orseola u sve tri partije. lako
nije bio bas sretan ishodom, mletacki duzd je oslobodio kralja
Drzislava i on se vratio u Hrvatsku. VrativSi se odlucio je, iz
zahvalnosti, uzeti motiv Sahovske ploCe za grb hrvatskog
kraljevstva. Uz neke promjene, taj se grb oCuvao do danas.

https://drzislav.com/story-cro.htmi




TALESOV POUCAK (OBODNI KUT)
(624. pr. Krista - 547. pr. Krista)

TALESOV
POUCKK

Svoki obodni kut nad promjerom

Kruznice (& v kut. I =
e . POMICNI DIO




Tales - visina Keopsove piramide

@O REDMINOTES




Talesove mudre izreke:
-"'Najstarije od svih stvari je Bog,jer on se nije

rodio."’
-"'Najljepsa stvar je svijet, jer je djelo bozje."
-"'"Najveci je prostor, jer on obuhvaca sve stvari."
-"'Najbrzi je um, jer on tréi svuda.”
-""Najsilnija je nuzda, jer on vlada svuda."
-"'"Najmudrije je vrijeme, jer ono pronalazi sve."




ZNAK 10%
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Trokut - 4 karakteristicne tocke trokuta
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Nadmorske visine planina u mjerilu 1 : 200

Himalaja, Ande, Alpe, Kilimandzaro,
Dinara, Velebit, Medvednica




Broj uéenika u projektnoj skupini - 20

Udenici koji su predstavljali projekt na Zupanijskoj smotri projekata online 1. 4. 2021..;
» 1. Martina TuSak 3. Sandra Bednjanec
» 2. Lorena Kolman 4. Petar Mari¢

Skupina ima 16 minuta za izlaganje projekta.
Projekt slusaju, komentiraju i ocjenjuju 3 suca procjenitelja.

Projekt je ocijenjen s ocjenom izvrstan:

Jake strane obrane projekta:

Matematika nije bauk! Projektom Rukama do znanja, ucenici iznose ideje i pricu na
uvjerljiv i dojmljiv nacin. Polaziste nalaze u gradivu matematike u kojem se osjecaju
neuspjesnima i traze razloge i nacine kako rijesiti taj problem. Metodom istrazivanja i
otkrivanja traze mogucnosti kako da matematicka znanja ucine zanimljivijima, a
matematicke vjestine trajnijima. Od velike je vaznosti uo¢avanje ovoga problema od
strane ucenika te velika potpora mentorice u otklanjanju uocenih pitanja. Timskim i
partnerskim radom, ucenici preuzimaju odgovornost za trazenje odgovora i

pronalazenje najboljeg pristupa u rjeSavanju problema...

Projekt je dobio pravo sudjelovanja i na Drzavnoj smotri projekata (online).



ZA PREDSTAVLJANJE PROJEKTA

DOKUMENTACIJKA MA

PA

O e "". 1 R A
== 4 portfolio ~ RUKAM

"i;%j‘{:-ﬁ'j, Utencl 8 o i, v
Marié, i, Lea Poljok. Goron
| Semenshi, Jurica Ty !
m e
T »
v . " t'
i istrazivanje | E

| % problema [5e%3 » \ Plan! :

St T djelovanja [ Ostvareni
‘ % » & O Urmymom " rezultati
| o 00rding

r—
patvy TALEAGY Pouean 10800m muT)

ot e

e st e

""""""""""""""

EEEEEEEEEE

T e e
ey B




L ﬁaéw

D REDMINOTE 9
) Al QUAD CAMERA




Osvrt ucenika na steceno iskustvo

Ovaj projekt mi se svida jer sam puno toga haucio, a i
sretan sam jer se nadam da ée ovi nasi izumi pomocu ostalim

ucenicima u shvaéanju matematike. Raduje me prezentacija
projekta.

Bilo mi je super, puno smo nhaucili, zabavili se i stvorili
puno zanimljivih stvari za nove narastaje. Medusobno smo se
uvazavali i lijepo slagali.



Projekt ide dalje...uCenici dobivaju nove ideje...

lako vrijeme koje ulazete u projekt nije placeno u potpunosti,
puno vise od toga vrijede zainteresirana i sretna djecja lica!




